2

LEGILE TENISULUI DE MASA
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MASA

Partea superioara a mesei, cunoscuta sub denumirea de suprafata de joc,
trebuie sa fie dreptunghiulara, avand o lungime de 2,74 m si o latime de 1,525
m, fiind asezata intr-un plan orizontal la 76 cm deasupra podelei.

Suprafata de joc nu trebuie sa includa partile laterale ale mesei aflate sub
marginile acesteia.

Suprafata de joc poate fi facuta din orice material si trebuie sa produca un
ricoseu uniform de aproximativ 23 cm atunci cand o minge standard este
aruncata pe ea de la o inaltime de 30 cm.

Suprafata de joc va fi uniform de culoare inchisa si mata, dar cu o linie laterala
alba, latad de 2 cm, de-a lungul fiecarei margini de 2,74 m si o linie de fund
alba, lata de 2 cm, de-a lungul fiecarei laturi de 1,525 m.

Suprafata de joc este impartitd in doua campuri egale de catre un fileu
vertical, paralel cu liniile de fund si este continud pe intreaga suprafata de
joc.

Pentru proba de dublu, fiecare teren in parte este impartit in 2 parti egale
printr-o linie centrala alba, latda de 3 mm, paralela cu liniile laterale; linia
centrala este considerata ca facand parte din partea dreapta a suprafetei de
joc.

ANSAMBLUL FILEULUI

Ansamblul fileului este alcatuit din fileu, suspensia acestuia si stalpii de
sustinere, inclusiv clemele care fixeaza de masa stélpii de sustinere.

Fileul va fi suspendat printr-un snur subtire, atasat la fiecare capat de stalpul
de sustinere si va avea inaltimea de 15,25 cm, limitele exterioare ale stalpilor
fiind la 15,25 cm n afara liniilor laterale.

Partea de sus a fileului, pe toata lungimea sa, trebuie sa fie la 15,25 cm
deasupra suprafetei de joc.

Partea de jos a fileului, pe toata lungimea sa, trebuie sa fie cat mai aproape
posibil de suprafata de joc, iar capetele fileului trebuie sa fie fixate de sus
pana jos de stélpii de sustinere.

MINGEA

Mingea trebuie sa fie sferica, avand un diametru de 40 mm.

Mingea trebuie sa cantareasca 2,7 g.

Mingea este fabricata din material plastic si este alba sau portocalie si mata.

PALETA

Paleta poate avea orice dimensiune, forma sau greutate, dar lama trebuie sa
fie plata si rigida.

Statutul ITTF 2025 Pagina 38



2: Leqile tenisului de masa

24.2

2.4.3

24.3.1

2.4.3.2

24.4

2.4.5

2.4.6

2.4.7

24.7.1

2.4.8

2.5
2.5.1
2.5.2

2.5.3
2.5.4
2.5.5

Cel putin 85% din grosimea lamei trebuie sa fie din lemn natural; un strat
adeziv din interiorul lamei poate fi intarit cu material fibros, cum ar fi fibra de
carbon, fibra de sticla sau hartie presata, dar nu trebuie sa fie mai gros de
7,5% din grosimea totala sau de 0,35 mm, ludndu-se in considerare valoarea
cea mai mica.

O parte a lamei utilizate pentru lovirea mingii trebuie sa fie acoperita fie cu
cauciuc simplu, cu cauciuc cu zimti spre exterior si cu o grosime totala,
inclusiv adezivul, mai mica de 2,05 mm, fie cu cauciuc tip sandwich, cu zimti
spre interior sau spre exterior, cu o grosime totala, inclusiv adezivul, mai mica
de 4,05 mm, sub rezerva oricarei marje de tolerantd specificate in
documentul tehnic relevant privind echipamentul.

Cauciucul obisnuit cu zimti este un singur strat de cauciuc necelular,
natural sau sintetic, cu zimti distribuiti uniform pe suprafata sa la o
densitate de cel putin 10 pe cm? si de cel mult 30 pe cm?.

Cauciucul tip sandwich este un singur strat de cauciuc celular acoperit cu
un singur strat exterior de cauciuc obisnuit cu zimti, grosimea cauciucului
cu zimti nefiind mai mare de 2,0 mm.

Lama, orice strat din interiorul lamei si orice strat de material de acoperire
sau adeziv de pe o parte utilizata pentru lovirea mingii trebuie sa fie continuu
si de grosime uniforma. Se poate adauga material adecvat pentru a forma un
maner pentru tinerea paletei.

Materialul care acopera lemnul paletei trebuie sa se intinda pe suprafata
acestuia in asa fel incat sa nu-i depaseasca marginile, cu exceptia partii de
langa maner si apucata de degete, care poate fi lasata neacoperitad sau poate
fi acoperita cu orice material.

Suprafata materialului de acoperire de pe o parte a lamei sau a unei parti a
lamei, daca aceasta este lasata neacoperita, trebuie sa fie mata, neagra pe
o parte si de o culoare stridenta, care se distinge clar de negru si de culoarea
mingii, pe cealalta parte.

invelisul paletei trebuie sa fie utilizat fara niciun tratament fizic, chimic sau de
alta natura.

Abaterile usoare de la continuitatea suprafetei sau de la uniformitatea
culorii, precum si accesoriile ajutatoare sau de protectie pot fi permise cu
conditia ca acestea sa nu modifice semnificativ caracteristicile suprafetei.

Tnainte de inceperea unui meci si ori de cate ori isi schimba paleta n timpul
unui meci, un jucator trebuie sa arate oponentului sau si arbitrului paleta pe
care urmeaza sa o foloseasca si sa le permita sa o examineze.

DEFINITII
Un joc este perioada in care mingea este jucata.

Mingea este in joc din ultimul moment in care este stationara pe palma intinsa
a mainii libere inainte de a fi proiectata intentionat pentru serviciu si pana
cand schimbul s-a terminat printr-o decizie de rejucare, sau prin acordarea
punctului.

Joc anulat este jocul in care rezultatul nu este inregistrat.
Un punct este jocul in care rezultatul este inregistrat.
Mana paletei este ména care tine paleta.
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2.5.6
2.5.7

2.5.8

2.5.9
2.5.10

2511
2.5.12

2.5.13

2.5.14

2.6
2.6.1

2.6.2

2.6.3

2.6.4

2.6.5

2.6.6

2.6.6.1

Ména libera este mana care nu tine paleta; bratul liber este bratul mainii
libere.

Un jucator loveste mingea daca o atinge in joc cu paleta, tinuta in ména, sau
cu mana palete, dedesubtul incheieturii.

Un jucator obstructioneazd mingea daca el sau ea, sau orice lucru pe care el
sau ea il poarta sau imbraca, atinge mingea fara ca aceasta sa fi trecut peste
suprafata de joc, sau linia ei de fund, fara sa o fi atins, cu toate ca ultima oara
a fost lovita de oponentul sau.

Jucatorul la serviciu este jucatorul care trebuie sa loveasca primul mingea in
joc.

Jucatorul la primire este jucatorul care trebuie sa loveasca al doilea mingea
n joc.

Arbitrul este persoana desemnata sa controleze un meci.

Arbitrul secund este persoana desemnata sa asiste arbitrul principal in luarea
anumitor decizii.

Termenul de poarta sau are asupra sa se refera la orice a purtat sau a avut
un jucator asupra sa, de la inceputul jocului cu exceptia mingii.

Linia de fund va fi privita ca o linie extinzandu-se nedefinit, in ambele directii.

SERVICIUL
Serviciul incepe cu mingea asezata liber si stationara in palma deschisa a
mainii libere a jucatorului la serviciu.
Jucatorul la serviciu trebuie apoi sa proiecteze mingea in sus, pe verticala,
fara a-i imprima niciun efect, astfel incat aceasta sa se inalte cel putin 16 cm
dupa ce a parasit palma mainii libere si o va lovi, in cadere, fara ca mingea
sa atinga ceva inainte de a fi lovita.
In momentul in care mingea cade, jucatorul la serviciu trebuie s& o loveasca
astfel incat sa atingd mai intadi partea sa de masa si apoi direct terenul
oponentului; la dublu, mingea trebuie sa atinga succesiv jumatatea din
dreapta a terenului jucatorului la serviciu si a celui care primeste.
De la inceputul serviciului si pana cand este lovita, mingea trebuie sa se afle
deasupra nivelului suprafetei de joc si in spatele liniei de fund a mesei si nu
trebuie sa fie ascunsa vederii primitorului cu nicio parte a corpului sau a
imbracamintei jucatorului la serviciu sau partenerului de joc in cazul unui
meci de dublu.
Imediat ce mingea a fost proiectata, bratul si mana libere ale jucatorului la
serviciu trebuie sa fie indepartate din spatiul dintre minge si fileu.
Spatiul dintre minge si fileu este definit de minge, de fileu si de prelungirea
sa nedefinita in sus.
Jucatorul are responsabilitatea de a efectua serviciul astfel incat arbitrul sau
arbitrul secund sa fie convins ca el sau ea respecta cerintele Legilor, iar
oricare dintre ei poate decide ca un serviciu este incorect.
n cazul In care arbitrul sau arbitrul secund nu este sigur de corectitudinea
unui serviciu, el sau ea poate, cu prima ocazie intr-un meci, sa intrerupa
jocul si sa avertizeze jucatorul care executa serviciul; insa orice serviciu
ulterior al jucatorului respectiv sau al partenerului sau de dublu care nu
este clar legal va fi considerat incorect.
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2.6.7

2.7
2.7.1

2.8
2.8.1

2.8.2

2.8.3

2.9
29.1
29.11

29.1.2

29.1.3

29.14
29.1.5

29.151
29.15.2
2.9.153

2.9.2

29.2.1
29.2.2
2.9.2.3

in mod exceptional, arbitrul poate relaxa cerintele pentru un serviciu corect
in cazul in care este convins ca acest lucru este impiedicat de un handicap
fizic.

RETURUL

Mingea, dupa ce a fost servita sau returnata, va fi lovita astfel incat sa atinga
terenul adversarului, fie direct, fie dupa ce a atins ansamblul fileului.

ORDINEA DE JOC

In meciurile de simplu, jucatorul la serviciu efectueaza mai intai un serviciu,
jucatorul la primire efectueaza apoi un retur si, ulterior, jucatorul la serviciu si
oponentul efectueaza alternativ fiecare un retur.

in jocul de dublu, cu exceptia celor prevazute la punctul 2.8.3, primul serviciu
se executa de catre jucatorul la serviciu, apoi de catre adversarul sau, apoi
de catre partenerul jucatorului la serviciu, apoi de catre partenerul jucatorului
la primire si apoi de catre fiecare jucator in parte in aceasta ordine.

In jocul de dublu, atunci cand cel putin unul dintre jucatorii unei perechi se
afla intr-un scaun cu rotile din cauza unui handicap fizic, primul care executa
serviciul este cel care il executa, apoi cel care il primeste executa returul, dar
ulterior oricare dintre jucatorii din perechea cu handicap poate efectua returul.

Repetarea schimbului de mingi
Jocul trebuie repetat:

Daca, la serviciu, mingea trece peste sau imprejurul ansamblul fileului
atingandu-l, cu conditia ca serviciul sa fie bine executat sau ca mingea sa
fi fost obstructionata de primitor sau de partenerul sau;

In cazul in care serviciul este efectuat atunci cand jucatorul sau perechea
care primeste serviciul nu este pregatita, cu conditia ca nici jucatorul care
primeste serviciul, nici partenerul sau sa nu incerce sa loveasca mingea;

in cazul In care neefectuarea unui serviciu sau a unui retur sau
nerespectarea in alt mod a Regulamentului se datoreaza unei perturbari
din cauze independente de controlul jucatorului;

daca jocul este intrerupt de arbitrul principal sau de arbitrul secund;

in cazul in care oponentul este in scaun cu rotile din cauza unui handicap
fizic si mingea se afla in serviciu, cu conditia ca serviciul sa fie corect,

dupa ce atinge terenul oponentului, revine in directia fileului;
se opreste pe terenul oponentului;

in jocul de simplu paraseste terenul oponentului dupa ce a atins-o prin
oricare dintre liniile sale laterale.

Jocul poate fi intrerupt
pentru a corecta o eroare de serviciu, primire sau alegerea terenului;
pentru aplicarea regulii activizarii;
sa avertizeze sau sa penalizeze un jucator sau un consilier;
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29.24

deoarece conditiile de joc sunt perturbate intr-un mod care ar putea afecta
rezultatul jocului.

2.10 PUNCTUL
2.10.1  Cu exceptia cazului in care jocul este oprit, un jucator va inscrie un punct

2.10.1.1
2.10.1.2
2.10.1.3

2.10.14

2.10.1.5

2.10.1.6
2.10.1.7
2.10.1.8

2.10.1.9
2.10.1.10

2.10.1.11
2.10.1.12

2.10.1.13
2.10.1.14

2.10.1.14.1

2.10.1.14.2

2.10.1.14.3

2.10.1.15

daca un oponent nu reuseste sa efectueze un serviciu corect;
daca un oponent nu reuseste sa efectueze un retur corect;

daca, dupa ce a efectuat un serviciu sau un retur, mingea atinge altceva
decét ansamblul fileului inainte de a fi lovita de un oponent;

daca mingea trece peste terenul sau sau dincolo de linia sa de fund fara
sa atinga terenul sau, dupa ce a fost lovita de un oponent;

daca mingea, dupa ce a fost lovita de un oponent, trece prin fileu sau intre
fileu si stalpul fileului sau intre fileu si suprafata de joc;

daca un oponent obstructioneaza mingea;
daca un oponent loveste mingea in mod deliberat de mai multe ori la rand,;

daca un oponent loveste mingea cu o parte a lamei paletei a carei
suprafata nu este conforma cu cerintele de la 2.4.3, 2.4.4 si 2.4.5;

daca un oponent sau orice poarta sau are la el misca suprafata de joc;

daca un oponent, sau orice poarta sau are la el un oponent, atinge
ansamblul fileului;

daca mana libera a unui oponent atinge suprafata de joc;

daca un oponent de dublu loveste mingea in afara ordinii stabilite prin
jucatorul la serviciu si respectiv jucatorul la primire;

astfel cum se prevede in regula activizarii (2.15.4).
daca ambii jucatori sau perechi sunt intr-un scaun cu rotile din cauza unui
handicap fizic si
oponentul sau nu mentine un contact minim cu scaunul sau cu perna
(pernele), cu partea din spate a coapsei, atunci cand mingea este
lovita;
oponentul sau atinge masa cu ambele maini inainte de a lovi mingea;

piciorul sau suportul pentru picioare al oponentului sau atinge podeaua
in timpul jocului.
daca, in cazul in care o pereche adversa de dublu include cel putin un
jucator in scaun cu rotile, orice parte a scaunului cu rotile sau un picior al

unui jucator in picioare traverseaza o prelungire imaginara a liniei centrale
a mesei.

2.11 SETUL

2.11.1  Un set va fi castigat de jucatorul sau perechea care realizeaza 11 puncte, cu
exceptia cazului in care ambii jucatori sau perechi inscriu 10 puncte, caz in
care setul va fi castigat de primul jucator sau prima pereche care obtine
ulterior un avans de 2 puncte.
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2.12
2121

2.13
2.13.1

2.13.2

2.13.3

2.13.4

2.13.5

2.13.6

2.13.7

2.14
2.14.1

2.14.2

MECIUL
Un meci va consta in sistemul cel mai bun din orice numar impar de seturi.

ALEGEREA SERVICIULUI, PRIMIRII $I TERENULUI

Dreptul de a alege ordinea initiala a serviciului, a primirii si a terenului se
decide prin tragere la sorti, iar castigatorul poate alege sa serveasca sau sa
primeasca primul sau sa inceapa pe un anumit teren.

In cazul in care un jucator sau o pereche a ales s& serveascd sau s&
primeasca primul sau si-a ales unul din terenuri, celalalt jucator sau cealalta
pereche va avea cealalta optiune.

Dupa fiecare 2 puncte marcate, jucatorul sau perechea care primeste va
deveni jucatorul sau perechea care serveste si asa mai departe pana la
sfarsitul jocului, cu exceptia cazului in care ambii jucatori sau perechi
marcheaza 10 puncte sau daca se aplica regula activizarii, caz in care
ordinea serviciului si primirii serviciului va fi aceeasi, dar fiecare jucator va
servi pentru un singur punct pe rand.

In primul set al meciului de dublu, perechea care are dreptul s& serveasca
prima va alege care dintre jucatorii la serviciu va face acest lucru, iar in primul
set al unui meci, perechea care primeste va decide care dintre jucatori va
primi primul; in jocurile urmatoare ale meciului, dupa alegerea primului
jucator la serviciu, primul oponent va fi jucatorul care i-a servit in jocul
precedent.

La jocul de dublu, la fiecare schimbare de serviciu, jucatorul care a primit
anterior va trece la serviciu, iar partenerul celui care a servit anterior devine
jucatorul la primire.

Jucatorul sau perechea care serveste primul in primul set va trece la primire
in setul urmator al meciului, iar in ultimul set posibil al unui meci de dublu,
perechea care urmeaza sa primeasca mingea va schimba ordinea la primire
h momentul cand una dintre perechi marcheaza 5 puncte.

Jucatorul sau perechea care incepe jocul pe un teren va incepe setul urmator
pe terenul opus, iar in ultimul set posibil al unui meci, jucatorul sau perechea
va schimba terenul atunci cand primul jucator sau prima pereche marcheaza
5 puncte.

GRESELI LA SERVICIU, PRIMIRE, SCHIMBAREA TERENULUI

In cazul in care un jucator serveste sau primeste fara sa fie la randul sau la
serviciu, jocul va fi intrerupt de arbitru imediat ce eroarea este descoperita si
va fi reluat cu acei jucatori care servesc si primesc si care ar trebui sa
serveasca si, respectiv, sa primeasca la scorul care a fost atins, Tn
conformitate cu ordinea stabilita la inceputul meciului si, la dublu, cu ordinea
de servire aleasa de perechea care are dreptul sa serveasca prima in setul
in timpul caruia eroarea este descoperita.

In cazul in care jucatorii nu au schimbat terenurile atunci cand ar fi trebuit s&
o faca, jocul va fi intrerupt de arbitru de indata ce eroarea este descoperita
si va fi reluat cu jucatorii in terenul in care ar fi trebuit sa joace, la scorul care
a fost atins, in conformitate cu ordinea stabilita la inceputul meciului.
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2.14.3

2.15
2.15.1

2.15.2

2.15.3

2.15.4

2.155

2.15.6

in orice Imprejurare, toate punctele marcate inainte de descoperirea unei
erori vor fi luate in considerare.

REGULA ACTIVIZARII

Cu exceptia cazului prevazut la punctul 2.15.2, regula activizarii intra in
functiune dupa 10 minute de joc intr-un meci sau in orice moment la cererea
ambilor jucatori sau perechi.

Regula activizarii nu va fi introdusa intr-un set daca s-au marcat cel putin 18
puncte.

In cazul in care mingea este in joc atunci cand limita de timp este atinsa Si
regula activizarii trebuie sa intre in functiune, jocul va fi intrerupt de arbitru si
se va relua cu serviciul jucatorului care a servit in schimbul de mingi care a
fost intrerupt; in cazul in care mingea nu este in joc atunci cand regula
activizarii intra in functiune, jocul se va relua cu serviciul jucatorului care a
servit in schimbul de mingi care a fost intrerupt.

Ulterior, fiecare jucéator va servi pe rand pentru 1 punct pana la sfarsitul
setului, iar daca jucatorul sau perechea care primeste mingea returneaza
corect 13 mingi in timpul unui schimb de mingi, jucatorul care primeste
mingea va inscrie un punct.

Introducerea regulii activizarii nu trebuie sa modifice ordinea servirii si a
primirii Tn meci, asa cum este definita la punctul 2.13.6.

Odata introdusa, regula activizarii va ramane valabila pana la sfarsitul
meciului.
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REGULI PENTRU COMPETITIILE
INTERNATIONALE

3.1

3.1.1
3.1.11

3.1.1.2
3.1.1.3
3.1.14

3.1.1.5

3.1.2
3.1.2.1

3.1.2.2

3.1.2.3
3.1.23.1

3.1.2.3.2

3.1.2.3.3

3.1.2.34

3.1.2.4

3.1.2.5

DOMENIUL DE APLICARE AL LEGILOR S| REGLEMENTARILOR

Tipuri de competitii

O competitie internationala este una care poate include jucatori din mai multe
Asociatii.

Un meci international este un meci intre echipe care reprezinta Asociatii.

Un turneu deschis este un turneu deschis jucatorilor din toate Asociatiile.

Un turneu restrans este un turneu care este limitat la anumite grupe de
jucatori, altele decat grupele de varsta.

Un turneu pe bazéa de invitatie este un turneu limitat la anumite Asociatii sau
jucatori, invitati individual.

Aplicabilitate

Cu exceptia dispozitiilor de la punctul 3.1.2.2, Legile (Capitolul 2) se aplica
competitiilor pentru titlul mondial, continental, olimpic si paralimpic, turneelor
deschise si, cu exceptia cazului in care Asociatiile participante convin altfel,
meciurilor internationale.

Comitetul Executiv are competenta de a autoriza organizatorul unui turneu
deschis sa adopte modificari temporare ale legii.

Regulamentul pentru competitiile internationale se aplica:

Competitiile cu titlu mondial, olimpic si paralimpic, cu exceptia cazului in
care Consiliul ITTF autorizeaza altfel si notifica in prealabil Asociatiile
participante;

Competitiile continentale, cu exceptia cazului in care Federatia
Continentala competenta autorizeaza altfel si notifica in prealabil
Asociatiile participante;
Campionate internationale deschise (3.7.1.2), cu exceptia cazului in care
Comitetul Executiv autorizeaza altfel si notifica in prealabil participantii in
conformitate cu 3.1.2.4;

turneele deschise, cu exceptia celor prevazute la punctul 3.1.2.4.

In cazul in care un turneu deschis nu respectd unul dintre aceste
regulamente, natura si amploarea modificarii vor fi specificate in formularul
de inscriere; completarea si trimiterea unui formular de inscriere va fi
consideratda ca insemnand acceptarea conditiilor concursului, inclusiv a
acestor modificari.

Legile si regulamentele sunt recomandate pentru toate competitiile
internationale, dar, cu conditia respectarii Constitutiei, turneele internationale
restranse si pe baza de invitatie, precum si competitiile internationale
recunoscute organizate de organisme neafiliate pot avea loc in conformitate
cu regulile stabilite de autoritatea organizatoare.
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3.1.2.6

3.1.2.7

3.2

3.21
3.211

3.21.2

3.2.1.3

3.2.14

3.2.2
3.22.1

3.2.2.2

3.2.2.3

Se presupune ca se aplica legile si regulamentele pentru competitiile
internationale, cu exceptia cazului in care au fost convenite in prealabil
modificari sau acestea sunt precizate in regulamentul publicat al competitiei.

Explicatiile si interpretarile detaliate ale regulilor, inclusiv specificatiile
echipamentelor pentru competitiile internationale, sunt publicate ca brosuri
tehnice sau administrative de catre Consiliul ITTF; instructiunile practice si
procedurile de punere in aplicare pot fi publicate ca manuale sau ghiduri de
catre Comitetul Executiv. Aceste publicatii pot include parti obligatorii,
precum si recomandari sau orientari.

ECHIPAMENT $I CONDITII DE JOC

Echipamente aprobate si autorizate

Aprobarea si autorizarea echipamentului de joc sunt efectuate in numele
Consiliului ITTF de catre Comitetul pentru echipament; o aprobare sau o
autorizatie poate fi suspendata de catre Comitetul Executiv in orice moment,
iar ulterior aprobarea sau autorizatia poate fi retrasa de catre Consiliul ITTF.

Formularul de inscriere sau prospectul pentru un turneu deschis specifica
marcile si culorile mesei, ale ansamblului de fileu, ale podelei si ale mingii
care urmeaza sa fie utilizate; alegerea mesei, a ansamblului de fileu si a
mingii trebuie sa fie conform celor stabilite de ITTF sau de Asociatia pe
teritoriul careia se desfasoara competitia, selectate din marcile si tipurile
aprobate in prezent de ITTF; pentru turneele autorizate de ITTF selectate,
podeaua trebuie sa fie de o marca si de un tip aprobate in prezent de ITTF.

Orice cauciuc obisnuit cu zimti sau cauciuc tip sandwich care acopera paleta
trebuie sa fie autorizat in prezent de ITTF si trebuie sa fie atasat la lama astfel
incat logo-ul ITTF, numarul ITTF (atunci cand este prezent), furnizorul si
numele marcii sa fie clar vizibile in apropierea manerului.

Listele cu toate echipamentele si materialele aprobate si autorizate sunt
pastrate de Biroul ITTF, iar detalile sunt disponibile pe pagina de internet
ITTF.

Picioarele mesei trebuie sa fie la cel putin 40 cm de linia de fund a mesei
pentru jucatorii in scaun cu rotile.

Tinuta de joc

Tinuta de joc va consta dintr-un tricou cu maneci scurte sau fard maneci si
pantaloni scurti sau fusta sau echipament sportiv dintr-o singura parte, sosete
si pantofi de joc; alte articole de imbracaminte, cum ar fi o parte sau intregul
trening, nu vor fi purtate in timpul jocului decéat cu permisiunea arbitrului
judecator.

Culoarea principala a unui tricou, fustda sau pantaloni scurti, alta decat
manecile si gulerul unui tricou, trebuie sa fie clar diferitda de cea a mingii
folosite.

Imbracamintea poate purta numere sau inscriptii pe spatele tricoului pentru a
identifica un jucator, Asociatia sa sau, in meciurile de club, clubul sau, si
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3.2.24

3.2.2.5

3.2.2.6

3.2.2.7

3.2.2.8

3.2.2.9

3.2.2.10

3.2.3
3.23.1

3.2.3.2

3.2.3.3

3.2.3.3.1.

3.2.34

reclame in conformitate cu dispozitiile de la punctul 3.2.5.9; dacé pe spatele
tricoului figureaza numele jucatorului, acesta va fi situat chiar sub guler.
Orice numere necesare organizatorilor pentru identificarea unui jucator au
prioritate fatéd de reclamele de pe partea centrala a spatelui tricoului; aceste
numere trebuie sa fie cuprinse intr-un panou cu o suprafata de cel mult 600
cm?.

Orice Tnsemne sau bordajul din partea din fata sau laterala garniturilor a unui
echipament de joc si orice obiecte, cum ar fi bijuteriile purtate de un jucator,
nu trebuie sa fie atat de vizibile sau sa reflecte atat de puternic incat sa
Tmpiedice vederea unui adversar.

Tinuta de joc nu trebuie sa aiba desene sau inscriptii care ar putea constitui
un motiv de ofensa sau care pot compromite meciul.

Jucatorii unei echipe care participa la un meci pe echipe si jucatorii aceleiasi
Asociatii care formeaza o pereche de dublu in cadrul unei competitii pentru
titlul mondial, olimpic sau paralimpic trebuie sa fie imbracati uniform, cu
exceptia sosetelor, a pantofilor si a numarului, marimii, culorii si designului
reclamelor de pe imbracaminte.

Jucatorii si perechile adverse trebuie sa poarte tricouri de culori suficient de
diferite pentru a putea fi deosebite cu usurinta de catre spectatori.

In cazul in care jucatorii sau echipele adverse au un tricou similar si nu se
pot pune de acord care dintre ei il va schimba, decizia va fi luata de arbitru
prin tragere la sorti.

Jucatorii care participa la o competitie pentru titlul mondial, olimpic sau
paralimpic trebuie sa poarte tricou si pantaloni scurti sau fusta de tipul celor
autorizate de Asociatia lor. Jucatorii care participa la aceste competitii trebuie
sa poarte numele jucatorului pe spatele tricoului.

Conditii de joc

Spatiul de joc poate avea orice forma, cu conditia ca dimensiunea minima sa
fie definita de un dreptunghi cu lungimea de cel putin 14 m, latimea de 7 m si
indltimea de 5 m, dar cele 4 colturi pot fi acoperite de margini; pentru
evenimentele in scaune cu rotile, spatiul de joc poate fi redus, dar nu trebuie
sa fie mai mic de 8 m lungime si 6 m latime; pentru evenimentele Masters,
spatiul de joc poate fi redus, dar nu trebuie sa fie mai mic de 10 m lungime si
5 m latime.

Urmatoarele echipamente si dotari trebuie sa fie considerate ca facand parte
din fiecare suprafatd de joc: Masa, inclusiv setul de fileu, numerele tiparite
care identifica masa, podeaua, mesele si scaunele arbitrilor, indicatoarele de
scor, cutiile pentru prosoape si mingi, perdelele, panourile de pe perdele care
indica numele jucatorilor sau al asociatiilor si micile echipamente tehnice care
trebuie montate astfel incat sa nu afecteze jocul.

Suprafata de joc va fi delimitatd de mantinele, care vor avea o inaltime
minim& de 50 cm si maxima de 100 cm, toate avand aceeasi culoare de fond
inchis, dar colturile pot fi lasate deschise.

In cazul in care se utilizeaza LED-uri (diode emitatoare de lumina) si
dispozitive similare pe margini, acestea nu trebuie sa fie atat de luminoase
incéat sa deranjeze jucatorii in timpul meciului si nu trebuie sa se schimbe
atunci cand mingea este in joc.

In cadrul evenimentelor cu titluri mondiale, olimpice si paralimpice, precum si
in cadrul altor evenimente majore, intensitatea luminii trebuie sa fie de cel
putin 1800 Lux EV (vertical) si 2000 Lux EH (orizontal) uniform pe suprafata de
joc si pe suprafata de joc si cel putin 1000 Lux pe mesele din sala de incalzire si de
antrenament.
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3.2.35

3.2.3.6
3.2.3.7

3.2.3.8

3.2.3.8.1

3.23.9

3.24
3.24.1

3.24.2

3.24.2.1

3.24.2.2

3.24.23

3.24.24

3.24.3

3.2431

In cazul in care sunt utilizate mai multe mese, nivelul de iluminare trebuie sa
fie acelasi pentru toate mesele, iar nivelul de iluminare de fundal din sala de
joc nu trebuie sa fie mai mare decat cel mai scazut nivel din zona de joc.

Sursa de lumina nu trebuie sa se afle la mai putin de 5 m deasupra podelei.

Fundalul trebuie sa fie in general intunecat si sa nu contina surse de lumina
puternica sau lumina naturala prin ferestre neacoperite sau alte deschideri.

Podeaua nu trebuie sa fie de culoare deschisa, reflectorizanta sau
alunecoasa si trebuie sa fie elastica; podeaua poate fi rigida pentru
evenimentele in scaun cu rotile.

in competitiile pentru titiul mondial, olimpic si paralimpic, podeaua trebuie
sa fie din lemn sau dintr-o marca si un tip de material sintetic rulabil
autorizat de ITTF.

Echipamentele tehnice de pe ansamblul fileului sunt considerate ca facand
parte din acesta.

Controlul paletei

Este responsabilitatea fiecarui jucator sa se asigure ca invelisurile paletei
sunt fixate pe lama paletei cu adezivi care nu contin solventi volatili ddunatori.

Se infiinteaza un centru de control al paletelor la toate competitile ITTF
pentru titlul mondial, olimpice si paralimpice, precum si la un numar selectat
de alte competitii ITTF si poate fi infiintat la competitile continentale si
regionale.

Centrul de control al paletelor testeaza paletele, in conformitate cu politica
si procedura stabilite de Comitetul Executiv la recomandarea Comitetului
pentru echipament si a Comitetului pentru arbitri, pentru a se asigura ca
paletele respecta toate reglementarile ITTF, inclusiv, dar fara a se limita
la, planeitate, grosimea invelisului paletei, grosimea uniforma si
continuitatea straturilor si prezenta substantelor nocive sau volatile.

Tn mod normal, testul de control al paletei se efectueaza inainte de meci.
Se efectueaza teste dupa meci numai in cazul in care paleta nu a fost
prezentata la timp pentru un test inainte de meci sau pentru teste sau
inspectii care nu au putut fi efectuate inainte de meci.

Paletele care nu trec testul de control al paletelor Tnainte de meci nu pot
fi folosite, dar pot fi inlocuite cu o a doua paleta care poate fi testata
imediat daca timpul permite, dar daca nu, va fi testata dupa meci; in cazul
n care paletele nu trec un test aleatoriu de control al paletelor dupa meci,
jucatorul vinovat va fi pasibil de sanctiuni.

Toti jucatorii au dreptul sa Tsi testeze paletele in mod voluntar Tnainte de
meci, fara sanctiuni.

Dupa 4 esecuri cumulate la orice aspect al testarii paletei intr-o perioada de
patru ani, jucatorul poate participa la eveniment, dar ulterior Comitetul
Executiv il va suspenda pe jucatorul vinovat pentru 12 luni.

ITTF va informa in scris jucatorul suspendat cu privire la aceasta
suspendare.
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3.24.3.2

3.24.4

3.2.4.5

Jucatorul suspendat poate face apel la Tribunalul ITTF in termen de 21
de zile de la primirea scrisorii de suspendare; in cazul in care se depune
un astfel de apel, suspendarea jucatorului raméane in vigoare.

Incepand cu 1 septembrie 2010, ITTF va tine un registru al tuturor esecurilor
la controlul paletelor.

Se va asigura o zona ventilatéd corespunzator pentru fixarea invelisurilor de
paleta pe palete, iar adezivii lichizi nu vor fi utilizati in nicio alta parte a locului
de joc.

"Spatiu de joc" inseamna acea parte a cladirii utilizatéd pentru Tenis de Masa
si activitatile conexe, facilitatile si zona publica.

3.2.5 Reclame si marcaje

3.25.1

3.2511

3.25.2

3.2.5.3

3.2531

3.2.5.3.2

3.254

3.2.5.5

3.2551

3.2.5.5.2

in interiorul suprafetei de joc, reclamele vor fi afisate numai pe echipamentul
sau accesoriile enumerate la punctul 3.2.3.2 sau pe echipamentul de joc,
echipamentul arbitrilor sau numerele jucatorilor si nu vor exista afisaje
suplimentare speciale.

Reclamele sau insemnele de pe suprafata de joc sau de langa aceasta, de
pe imbracamintea sau numerele de joc si de pe imbracamintea arbitrilor nu
trebuie sa fie pentru produse din tutun, bauturi alcoolice, droguri nocive sau
produse ilegale si nu trebuie sa aiba discriminari sau conotatii negative pe
motive de rasa, xenofobie, sex, religie, handicap sau alte forme de
discriminare; cu toate acestea, pentru competitile care nu sunt organizate in
mod explicit pentru jucatori sub 18 ani, ITTF poate permite reclame sau
insemne pentru bauturi alcoolice nedistilate pe echipamente si accesorii de
pe suprafata de joc sau de langa aceasta, cu conditia ca legislatia locala sa
permita acest lucru.

La Jocurile Olimpice si Paralimpice, publicitatea pe echipamentul de joc, pe
tinuta de joc si pe imbracamintea arbitrilor trebuie sa fie in conformitate cu
reglementarile 10C si, respectiv, IPC.

Cu exceptia anunturilor cu LED-uri (diode emitatoare de lumind) si a
dispozitivelor similare de pe marginile laterale ale suprafetei de joc, culorile
fluorescente, luminescente sau lucioase nu trebuie sa fie utilizate nicaieri in
suprafata de joc, iar culoarea de fundal a marginilor trebuie sa ramana
inchisa.

Reclamele de pe margini nu trebuie sa se schimbe in timpul unui meci de la
intuneric la lumina si viceversa.

Reclamele pe LED-uri si dispozitive similare nu pot fi utilizate fara aprobarea
prealabila a ITTF.

Literele sau simbolurile de pe partea interioara a marginilor trebuie sa fie clar
diferite de culoarea mingii in uz, nu mai mult de doua culori si trebuie sa se
incadreze intr-o inaltime de 40 cm.

Pot exista pana la 6 reclame pe podeaua suprafetei de joc; astfel de marcaje

pot fi amplasate cate 2 la fiecare capat, fiecare pe o suprafatd de 5m?2, si cate
1 pe fiecare parte a mesei, fiecare pe o suprafata de 2,5m?;

la capat nu trebuie sa fie la mai putin de 3 m de linia de fund a mesei, langa
marcaj;
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3.2.5.5.3

3.2554
3.25.5.5

3.2.5.6
3.25.6.1

3.2.5.6.2

3.25.6.3

3.25.6.4

3.25.6.5

3.2.5.6.6

3.25.7

3.2.5.8

3.2.5.9
3.25.9.1

3.25.9.2

3.25.9.3

3.2594

3.2.5.10

3.25.11

trebuie sa fie de aceeasi culoare uniforma, diferita de culoarea mingii utilizate,
cu exceptia cazului in care alte culori au fost convenite in prealabil cu ITTF;

nu trebuie sa modifice semnificativ frecarea suprafetei podelei;

consta numai dintr-o sigla, un marcaj verbal sau alte pictograme si nu include
niciun fundal.

Anunturile publicitare de pe masa trebuie sa respecte urmatoarele cerinte:

Pe fiecare jumatate a fiecarei laturi a mesei si pe fiecare capat poate exista
o reclama permanenta cu numele sau sigla producatorului sau furnizorului.

Pe fiecare jumatate a fiecarei fete a mesei si pe fiecare capat poate exista o
reclama temporara, care poate fi, de asemenea, numele sau sigla
producatorului sau furnizorului.

Fiecare reclama permanenta si fiecare reclama temporara trebuie sa se
incadreze intr-o lungime totala de 60 cm.

Reclamele temporare trebuie sa fie clar separate de orice reclame
permanente.

Anunturile publicitare nu trebuie sa fie pentru alti furnizori de echipamente de
Tenis de Masa.

Nu trebuie sa existe nicio reclama, nume de masa, nume sau logo al
producatorului sau furnizorului mesei pe trenul de rulare, cu exceptia cazului
n care producatorul sau furnizorul mesei este sponsorul principal al turneului.

Pe fileul de pe fiecare parte a mesei pot fi amplasate 2 reclame temporare,
care trebuie sa fie clar diferite de culoarea mingii utilizate si sa nu se afle la
mai putin de 3 cm de banda de-a lungul marginii superioare; reclamele
amplasate pe parti ale fileului in prelungirea verticala a liniilor laterale ale
mesei trebuie sa fie un logo, un marcaj sau alte pictograme.

Reclamele de pe mesele arbitrilor sau de pe alt mobilier din interiorul
suprafetei de joc trebuie sa se incadreze intr-o suprafata totalda de 750 cm?
pe orice fata.

Publicitatea pe tinuta de joc se limiteaza la

marca comerciala, simbolul sau denumirea obisnuita a producatorului
continute intr-o suprafata totald de 24 cm?;

nu mai mult de 6 reclame clar separate, cuprinse intr-o suprafata totala
combinatd de 600 cm?, pe partea din fatd, laterald sau pe umarul unui
tricou, cu nu mai mult de 4 reclame pe partea din fata;

nu mai mult de 2 reclame, cuprinse intr-o suprafata totald de 400 cm?, pe
spatele unui tricou;

nu mai mult de 2 reclame, cuprinse intr-o suprafata totalda combinata de
120 cm?, numai pe partea din fatd si pe partile laterale ale pantalonilor
scurti sau ale fustei.

Reclamele de pe numerele jucatorilor trebuie sa se incadreze intr-o suprafata
totald de 100 cm?; in cazul in care aceste numere nu sunt utilizate, pot fi
afisate reclame temporare suplimentare pentru sponsorii turneului intr-o
suprafata totala de 100 cm?.

Reclamele de pe imbracamintea arbitrilor trebuie sa se incadreze intr-o
suprafata totala de 40 cm?.
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3.2.6
3.26.1

3.2.7
3.2.7.1

3.3

3.3.1
3311

3.3.12

3.3.1.21
3.3.1.2.2
3.3.1.2.3
3.3.1.24

3.3.1.25
3.3.1.2.6
3.3.1.2.7
3.3.1.2.8
3.3.1.29
3.3.1.2.10
3.3.1.2.11
3.3.1.2.12

3.3.13

3314

3.3.15

Controlul antidoping

Toti jucatorii care participa la competitii internationale, inclusiv la competitii
de tineret, sunt supusi testarii in competitie de catre ITTF, Asociatia membra
a jucatorului si orice alta organizatie antidoping responsabila cu testarea la o
competitie la care participa.

Table Tennis Review

Se poate utiliza un sistem electronic Table Tennis Review (TTR), care va
intra in vigoare atunci cand un jucator face apel impotriva unei decizii a unui
oficial de meci responsabil cu privire la o chestiune de fapt. TTR va oferi o
reluare a circumstantelor care au condus la o decizie care face obiectul unei
revizuiri, decizia finala cu privire la apel fiind luata de un oficial TTR.

OFICIALI DE MECI

Arbitru

Pentru fiecare competitie in ansamblu se desemneaza un arbitru, iar
identitatea si locatia acestuia sunt aduse la cunostinta participantilor si, dupa
caz, a capitanilor de echipa.

Arbitrul este responsabil pentru
desfasurarea tragerii la sorti;
programarea meciurilor in functie de ora si tabel;
numirea oficialilor de meci;
efectuarea unei sedinte de informare inaintea turneului pentru oficialii de
meci;
verificarea eligibilitatii jucatorilor;
sa decida daca jocul poate fi suspendat in caz de urgenta;
sa decida daca jucatorii pot parasi suprafata de joc in timpul unui meci;
sa decida daca perioadele legale de practica pot fi prelungite;
sa decida daca jucatorii pot purta treninguri in timpul unui meci;

sa decida orice problema de interpretare a legilor sau regulamentelor,
inclusiv acceptabilitatea imbracamintei, a echipamentului de joc si a
conditiilor de joc;

sa decida daca si unde se pot antrena jucatorii in timpul unei suspendari
de urgenta a jocului;

luarea de masuri disciplinare pentru comportament necorespunzator sau
alte incalcari ale regulamentului.

In cazul in care, cu acordul comitetului de conducere a competitiei, oricare
dintre sarcinile arbitrului sunt delegate altor persoane, responsabilitatile
specifice si locatiile fiecareia dintre aceste persoane sunt aduse la cunostinta
participantilor si, dupa caz, a capitanilor de echipa.

Arbitrul sau un inlocuitor responsabil desemnat sa exercite autoritatea n
absenta sa trebuie sa fie prezent in permanenta in timpul jocului.

In cazul in care arbitrul este convins c& este necesar sa faca acest lucru, el
sau ea poate inlocui un oficial de meci cu un altul Tn orice moment, dar el sau
ea nu poate modifica
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3.3.1.6

3.3.2

3.3.2.1

3.3.2.2

3.3.2.3

33231

3.3.23.2
33233

3.3.234

3.3.235

3.3.2.3.6
3.3.2.3.7
3.3.2.3.8
3.3.2.3.9
3.3.2.3.10

3.3.23.11

3.3.2.3.12

3.3.24
33241

3.3.24.2

3.3.2.5
3.3.25.1
3.3.252

3.3.253
3.3.254

3.3.255

o decizie deja luata de oficialul Tnlocuit cu privire la o chestiune de fapt care
tine de competenta sa.

Jucatorii se afla sub jurisdictia arbitrului din momentul in care sosesc la locul
de joc si pana cand il parasesc.

Arbitrul principal, arbitrul secund, cronometror si Table Tennis Review
(TTR) oficial

Pentru fiecare meci care trebuie condus, se va numi un arbitru principal si
un arbitru secund.

Arbitrul principal poate oficia stand asezat pe scaun sau stand in picioare,
pe directia fileului, iar arbitrul secund pe partea opusa a mesei de joc, in
fata arbitrului principal.
Arbitrul principal va fi responsabil pentru:
verificarea acceptabilitatii echipamentului si a conditiilor de joc si
raportarea oricarei deficiente arbitrului judecator;
alegerea unei mingi la intamplare, in conformitate cu punctul 3.4.2.1.1-2;

efectuarea tragerii la sorti pentru alegerea serviciului, a primirii si a
terenului;

sa decida daca cerintele legii privind serviciul pot fi relaxate pentru un
jucator cu handicap fizic;

controlul ordinii de servire, primire si teren si corectarea eventualelor
erori in acest sens;

decide pentru fiecare joc ca fiind un punct sau este necesara repetarea;
anuntarea scorului, in conformitate cu procedura specificata;

aplicarea regulii activizarii la momentul oportun;

asigurarea continuitatii jocului;

luarea de masuri in cazul incalcarii normelor referitoare la sfaturile
acordate jucatorilor sau comportamentul acestora;

tragerea la sorti a jucatorului, perechii sau echipei care isi va schimba
tricoul, in cazul in care jucatorii sau echipele adverse au un tricou similar
si nu se pot pune de acord care dintre ei il va schimba.
asigurarea faptului cd numai persoanele autorizate se afla pe suprafata
de joc.

Arbitrul secund:

decide daca mingea in joc atinge sau nu marginea suprafetei de joc de
pe partea mesei cea mai apropiata de el sau ea;

informeaza arbitrul in cazul incalcarii regulilor de consiliere sau de
comportament.

Arbitrul principal sau arbitrul secund poate:
decide daca actiunea de serviciu a unui jucator este corecta;

decide daca, in cadrul unui serviciu corect, mingea atinge ansamblul
fileului;

decide daca un jucator obstructioneaza mingea;

decide daca conditiile de joc sunt perturbate intr-un mod care poate
afecta rezultatul schimbului de lovituri;

timp durata perioadei de antrenament, a jocului si a pauzelor.
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3.3.2.6

3.3.2.7

3.3.2.8

3.3.2.9

3.3.3
3.33.1

3.3.3.2

3.3.3.3

3.3.34

3.3.35

3.3.3.6

3.3.3.7

3.3.3.8

Arbitrul secund sau un alt oficial poate actiona ca numarator de lovituri, pentru
a numara loviturile jucatorului sau perechii care primeste mingea atunci cand
sistemul de expediere este in functiune.

O decizie luata de arbitrul secund in conformitate cu dispozitiile de la 3.3.2.5
nu poate fi anulata de arbitru.

In cazul in care se aplica procedura TTR (Table Tennis Review), o decizie
luata de arbitru sau de arbitrul secund poate fi anulata de oficialul TTR.

Jucatorii se afla sub jurisdictia arbitrului din momentul in care ajung pe
suprafata de joc si pana cand o parasesc.

Apeluri

Niciun acord intre jucatori, intr-o proba individuala, sau intre capitanii de
echipa, intr-o proba pe echipe, nu poate modifica o decizie cu privire la o
chestiune de fapt luata de oficialul de meci responsabil, cu privire la o
chestiune de interpretare a legilor sau regulamentelor luata de arbitrul
responsabil sau cu privire la orice alta chestiune de desfasurare a turneului
sau meciului luata de comitetul de conducere responsabil.

Nu se poate face apel la arbitru impotriva unei decizii privind o chestiune de
fapt a oficialului de meci responsabil sau la comitetul de conducere privind o
chestiune de interpretare a Legilor sau Regulamentelor de catre arbitru.

In cazul in care se aplicd procedura de revizuire a Tenisului de Masa (Table
Tennis Review - TTR), se poate face apel la oficialul TTR impotriva unei
decizii a unui oficial de meci responsabil cu privire la o chestiune de fapt, iar
decizia oficialului TTR va fi definitiva.

Se poate face apel la arbitru impotriva unei decizii a unui oficial de meci cu
privire la o chestiune de interpretare a Legilor sau Regulamentelor, iar decizia
arbitrului este definitiva.

Se poate face apel la comitetul de organizare a competitiei impotriva unei
decizii a arbitrului cu privire la o problema de conduita a turneului sau a
meciului care nu este reglementata de Legi sau Regulamente, iar decizia
comitetului de organizare va fi definitiva.

Intr-o proba individuala, apelul poate fi facut numai de céatre un jucétor care
participa la meciul in care s-a pus problema; intr-o proba pe echipe, apelul
poate fi facut numai de catre capitanul unei echipe care participa la meciul in
care s-a pus problema.

O problema de interpretare a legilor sau regulamentelor care rezulta din
decizia unui arbitru sau o problema de desfasurare a turneului sau a meciului
care rezulta din decizia unui comitet de organizare a competitiei poate fi
inaintata de catre jucatorul sau capitanul de echipa eligibil pentru a face apel,
prin intermediul Asociatiei sale mama, spre examinare de catre Comitetul
pentru reguli al ITTF.

Comitetul de reguli emite o hotarare ca ghid pentru deciziile viitoare, iar
aceasta hotarare poate face, de asemenea, obiectul unei contestatii din
partea unei asociatii la Consiliul ITTF sau la o adunare generala, dar nu
afecteaza caracterul definitiv al unei decizii deja luate de arbitrul responsabil
sau de comitetul de conducere.
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3.4

3.4.1
3411

34111

34112

34113

3.41.2

34121

34122

3.41.3

3.4.1.4

3.4.15

3.4.2
3421
34211

3.4.21.2

3.4.2.1.3

3.4.2.2

DESFASURAREA MECIULUI

Anuntarea scorului

Arbitrul principal va anunta scorul de indatad ce mingea este afara din joc la
Tncheierea unui schimb de lovituri sau imediat ce este posibil dupa aceea.
La anuntarea scorului in timpul unui set, arbitrul va indica mai intai numarul
de puncte marcate de jucatorul sau perechea care urmeaza sa serveasca in
urmatorul schimb de lovituri si apoi numarul de puncte marcate de jucatorul
sau perechea adversa.

La inceputul unui set si atunci cand trebuie schimbat jucatorul la serviciu,
arbitrul va indica urmatorul server si poate, de asemenea, sa indice numele
urmatorului jucator la serviciu dupa anuntarea scorului.

La sfarsitul unui set, arbitrul va anunta numarul de puncte marcate de
jucatorul sau perechea castigatoare, urmat de numarul de puncte marcate de
jucatorul sau perechea invinsa si apoi poate numi jucatorul sau perechea
castigatoare.

Pe langa anuntarea scorului, arbitrul poate folosi semnale manuale pentru a-
si indica deciziile.

Atunci cand a fost marcat un punct, jucatorul sau jucatoarea isi poate ridica
bratul mai aproape de jucatorul sau de perechea care a castigat punctul,
astfel incat bratul superior sa fie orizontal si antebratul sa fie vertical, cu mana
inchisa in sus.

Tn cazul in care, din orice motiv, schimbul de lovituri nu se puncteaza, arbitrul
poate ridica mainile deasupra capului pentru a arata ca schimbul de lovituri
este nul.

Scorul si, in cadrul regulii activizarii, numarul de lovituri vor fi anuntate in
limba engleza sau in orice alta limba acceptabila pentru ambii jucatori sau
perechi si pentru arbitru.

Scorul trebuie afisat pe indicatoare mecanice sau electronice, astfel incat sa
fie clar vizibil pentru jucatori si spectatori.

Atunci cand un jucator este avertizat in mod oficial pentru comportament
nesportiv, cu un cartonas galben va fi plasat pe sau langa indicatorul de scor.

Echipamentul de joc

Jucatorii nu trebuie sa aleaga mingile in spatiul de joc.

In masura in care este posibil, jucatorilor |i se ofera posibilitatea de a alege
una sau mai multe mingi inainte de a ajunge pe suprafata de joc, iar meciul
se joaca cu mingea aleasa de jucatori.

In cazul In care o minge nu a fost aleasad nainte ca jucatorii s& intre pe
suprafata de joc sau in cazul in care jucatorii nu se pot pune de acord asupra
mingii care urmeaza sa fie folosita, meciul se joaca cu o minge luata la
intamplare de arbitru dintr-o cutie din cele specificate pentru competitie.

In cazul in care o minge este deterioratd in timpul unui meci, aceasta va fi
inlocuita cu o alta minge dintre cele alese inainte de meci sau, in cazul in
care o astfel de minge nu este disponibilda, cu una aleasa la intamplare de
arbitru dintr-o cutie a celor specificate pentru competitie.

invelisul paletei trebuie utilizat asa cum a fost autorizat de ITTF, fara niciun
tratament fizic, chimic sau de alta natura, care sa schimbe sau sa modifice
proprietatile de joc, frecarea, aspectul, culoarea, structura, suprafata etc.; in
special, nu trebuie utilizati aditivi.
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3.4.2.3

3.4.2.4

3.4.2.5

3.4.3
3.43.1

3.43.2

3.4.3.3

3.4.4
3441

34411

34412

3.44.2

34421

34422

3.4.4.2.3

34424

O paleta trebuie sa treaca cu succes toti parametrii testelor de control al
paletei.

O paleta nu va fi inlocuita in timpul unui meci individual, cu exceptia cazului
in care este deteriorata accidental atat de mult incat nu mai poate fi utilizata;
in acest caz, paleta deteriorata va fi inlocuita imediat cu o alta pe care
jucatorul a adus-o cu el sau ea pe suprafata de joc sau cu una care ii este
inmanata pe suprafata de joc.

Cu exceptia cazului in care arbitrul autorizeaza altfel, jucatorii Tsi vor lasa
paletele pe masa in timpul pauzelor; dar daca paleta este legata de mana,
arbitrul va permite jucatorului sa isi pastreze paleta legatd de mana in timpul
pauzelor.

Adaptarea la conditiile de joc

Jucatorii au dreptul sa se antreneze pe masa de joc timp de cel mult 2 minute
imediat Thainte de inceperea unui meci, dar nu in timpul pauzelor normale;
perioada de antrenament specificata poate fi prelungitd numai cu
permisiunea arbitrului.

In timpul unei suspendari de urgenta a jocului, arbitrul poate permite
jucatorilor sa se antreneze pe orice masa, inclusiv pe masa de joc.

Jucatorilor li se ofera posibilitatea rezonabila de a verifica si de a se
familiariza cu orice echipament pe care urmeaza sa il utilizeze, dar acest
lucru nu le da automat dreptul la mai mult de cateva schimburi de mingi de
antrenament hainte de reluarea jocului dupa inlocuirea unei mingi sau a unei
palete deteriorate.

Pauze

Jocul trebuie sa fie continuu pe parcursul unui meci individual, cu exceptia
faptului ca orice jucator are dreptul la:

0 pauza de pana la 1 minut intre seturile succesive ale unui meci
individual;
pauze scurte de timp pentru stergere dupa fiecare 6 puncte de la inceputul

fiecarui set si la schimbarea terenului in ultimul set posibil al unui meci
individual.

Un jucator sau o pereche poate solicita o perioada de time-out de pana la 1
minut Tn timpul unui meci individual.

Intr-o Tntalnire individual&, cererea de time-out poate fi ficutd de catre
jucator sau pereche sau de catre consilierul desemnat; intr-un meci pe
echipe, aceasta poate fi facuta de catre jucator sau pereche sau de catre
capitanul echipei.

Tn cazul in care un jucator sau o pereche si un consilier sau un capitan de
echipa nu sunt de acord cu privire la luarea unui time-out, decizia finala
va fi luata de jucator sau de pereche in cazul unei probe individuale si de
capitanul de echipa in cazul unei probe pe echipe.

Solicitarea unui time-out, care poate fi facuta numai intre schimburile de
mingi ale unui joc, se indica prin semnul "T" cu mainile.

La primirea unei cereri valabile de time-out, arbitrul suspenda jocul si
ridica un cartonas alb cu ména de pe partea jucatorului sau a perechii
care |-a solicitat; cartonasul alb sau un alt cartonas adecvat este plasat
pe terenul jucatorului sau al perechii respective.
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3.44.3

3.44.4

3.44.5

3.44.6
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3.5
3.5.1
3511

3.5.1.2

3.5.1.3

Cartonasul alb sau marcajul se indeparteaza si jocul se reia de indata ce
jucatorul sau perechea care face solicitarea este gata sa continue sau la
sfarsitul unui minut, oricare dintre acestea se intdmpla mai devreme.

n cazul in care o cerere valabild de time-out este facutd simultan de catre
sau in numele ambilor jucatori sau perechi, jocul va fi reluat atunci cand
ambii jucatori sau perechi sunt pregatiti sau la sfarsitul unui minut, oricare
dintre acestea se intdmpla mai devreme, si niciun jucator sau nicio
pereche nu va avea dreptul la un alt time-out Tn timpul meciului respectiv.

Nu trebuie sa existe pauze intre meciurile individuale succesive ale unui meci
pe echipe, cu exceptia faptului ca un jucator care trebuie sa joace in meciuri
succesive poate solicita un interval de pana la 5 minute intre aceste meciuri.

Arbitrul judecator poate permite o intrerupere a jocului, de cea mai scurta
durata posibila si in niciun caz mai mare de 10 minute, in cazul in care un
jucator este incapacitat temporar in urma unei accidentari, cu conditia ca, in
opinia arbitrului, suspendarea sa nu fie nejustificat de dezavantajoasa pentru
jucatorul sau perechea adversa.

O suspendare nu va fi permisa pentru o incapacitate care era prezenta sau
care era de asteptat in mod rezonabil la inceputul meciului sau atunci cand
se datoreaza stresului normal al jocului; o incapacitate precum crampele sau
epuizarea, cauzata de starea actuala de forma a jucatorului sau de modul in
care s-a desfasurat jocul, nu justifica o astfel de suspendare de urgenta, care
poate fi permisa doar pentru incapacitatea rezultata in urma unui accident,
cum ar fi ranirea cauzata de o cazatura.

Daca cineva din suprafata de joc sdngereaza, jocul se suspenda imediat Si
nu se reia pana cand persoana respectiva nu primeste ingrijiri medicale si
toate urmele de sénge nu au fost indepartate de pe suprafata de joc.
Jucatorii trebuie sa ramana pe suprafata de joc sau in apropierea acesteia
pe toatd durata unui meci individual, cu exceptia cazului in care au
permisiunea arbitrului; Tn pauzele dintre jocuri si time-out-uri, acestia trebuie
sa raméana la mai putin de 3 metri de suprafata de joc, sub supravegherea
arbitrului.

DISCIPLINA
Sfaturi

In cadrul unui eveniment pe echipe, jucatorii pot primi sfaturi de la orice
persoana autorizata sa se afle pe suprafata de joc.

Intr-o proba individuald, un jucator sau o pereche poate primi sfaturi doar de
la o singura persoana, desemnata in prealabil arbitrului, cu exceptia cazului
in care jucatorii unei perechi de dublu provin din asociatii diferite, fiecare
poate desemna un consilier, dar in ceea ce priveste punctele 3.5.1 si 3.5.2,
acesti doi consilieri vor fi tratati ca o unitate; daca o persoana neautorizata
da sfaturi, arbitrul va ridica un cartonas rosu si il va indeparta de pe suprafata
de joc.

Jucatorii pot primi sfaturi in orice moment, cu exceptia schimburi de mingilor,
cu conditia ca jocul sa nu fie astfel intarziat (3.4.4.1); dacé o persoana
autorizata da sfaturi in mod ilegal, arbitrul va intinde un cartonas galben
pentru a o avertiza ca orice noua abatere de acest fel va duce la eliminarea
sa de pe suprafata de joc.
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3.5.15

3.5.1.6

3.5.1.7

3.5.2
3.5.2.1

3.5.2.2

3.5.2.3

3.5.24

3.5.25

3.5.2.6

3.5.2.7

Dupa ce a fost dat un avertisment, daca in acelasi meci pe echipe sau in
acelasi meci al unei probe individuale cineva da din nou sfaturi in mod ilegal,
arbitrul ridica un cartonas rosu si il indeparteaza de pe suprafata de joc,
indiferent daca a fost sau nu persoana avertizata.

intr-un meci pe echipe, consilierul indepartat nu are voie s revina, cu
exceptia cazului in care trebuie sa joace, si nu poate fi inlocuit de un alt
consilier pana la incheierea meciului pe echipe; intr-o proba individuala,
consilierul nu are voie sa revina pana la incheierea meciului individual.

n cazul in care consilierul eliminat refuza sa plece sau se intoarce inainte de
sfarsitul meciului, arbitrul va suspenda jocul si va raporta arbitrului.

Prezentul regulament se aplica numai in ceea ce priveste sfaturile de joc si
nu impiedica un jucator sau un capitan, dupa caz, sa faca un apel legitim si
nici nu impiedica consultarea unui interpret sau a unui reprezentant al
Asociatiei cu privire la explicarea unei decizii juridice.

Comportament necorespunzator

Jucatorii si antrenorii sau alti consilieri trebuie sa se abtina de la
comportamente care pot afecta Tn mod incorect un oponent, pot ofensa
spectatorii sau pot discredita sportul, cum ar fi limbajul injurios, spargerea
deliberatd a mingii sau lovirea acesteia in afara suprafetei de joc, lovirea
mesei sau a imprejurimilor si lipsa de respect fata de oficialii meciului.

Daca, in orice moment, un jucator, un antrenor sau un alt consilier comite o
abatere grava, arbitrul suspenda jocul si raporteaza imediat arbitrului; pentru
abateri mai putin grave, arbitrul poate, la prima abatere, sa arate un cartonas
galben si sa avertizeze contravenientul ca orice abatere ulterioara poate
atrage sanctiuni.

Cu exceptia dispozitiilor de la punctele 3.5.2.2 si 3.5.2.5, daca un jucator care
a fost avertizat comite o a doua abatere in acelasi meci individual sau pe
echipe, arbitrul acorda 1 punct oponentului contravenientului, iar pentru o
noua abatere acorda 2 puncte, de fiecare data cu un cartonas galben si unul
rosu impreuna.

In cazul in care un jucator impotriva cdruia au fost acordate 3 puncte de
penalizare in acelasi meci individual sau pe echipe continua sa se comporte
necorespunzator, arbitrul va suspenda jocul si va raporta imediat arbitrului.

Daca un jucator isi schimba paleta in timpul unui meci individual, fara ca
aceasta sa fi fost deteriorata, arbitrul va suspenda jocul si va raporta
arbitrului.

Un avertisment sau o penalizare suferitda de oricare dintre jucatorii unei
perechi de dublu se aplica perechii, dar nu si jucatorului care nu a gresit intr-
un meci individual ulterior al aceluiasi meci de echipa; la inceputul unui meci
de dublu, se considera ca perechea a suferit cel mai mare dintre
avertismentele sau penalizarile suferite de oricare dintre jucatori in acelasi
meci de echipa.

Cu exceptia cazului prevazut la punctul 3.5.2.2, daca un antrenor sau un alt
consilier care a fost avertizat comite o noua abatere in cadrul aceluiasi meci
individual sau al aceluiasi meci pe echipe, arbitrul ridica un cartonas rosu si
il indeparteaza de pe suprafata de joc pana la sfarsitul meciului pe echipe
sau, in cazul unei probe individuale, al meciului individual.
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3.5.2.8

3.5.2.9

3.5.2.10

3.5.2.11

3.5.2.12

3.5.2.13

3.5.3
3.53.1

35311

3.53.1.2

3.5.3.2

3.5.3.3

3.5.34

3.6

3.6.1
3.6.1.1

Arbitrul are competenta de a descalifica un jucator de la un meci, un
eveniment sau o competitie pentru un comportament grav incorect sau
ofensator, indiferent daca a fost sau nu raportat de arbitru; in momentul in
care face acest lucru, arbitrul ridica un cartonas rosu; pentru abateri mai putin
grave care nu justifica descalificarea, arbitrul poate decide sa raporteze o
astfel de abatere Unitatii de Integritate a ITTF.

In cazul in care un jucator este descalificat din 2 meciuri ale unei competitii
pe echipe sau individuale, acesta va fi automat descalificat din acea
competitie pe echipe sau individuala.

Arbitrul poate descalifica pentru restul unei competitii orice persoana care a
fost expulzata de doua ori de pe suprafata de joc in timpul acelei competitii.

In cazul in care un jucator este descalificat dintr-un eveniment sau competitie
din orice motiv, acesta va pierde automat orice titlu, medalie, premiu in bani
sau puncte de clasament asociate.

Cazurile de comportament inadecvat foarte grav sunt raportate asociatiei
faptasului.

Unitatea de Integritate a ITTF poate lua masuri suplimentare pentru orice
incalcare grava, repetata sau continua a oricarei dispozitii prevazute la
Articolul 3.5.2 si poate solicita impunerea uneia sau mai multor sanctiuni n
conformitate cu Regulamentul de integritate al ITTF sau cu Regulamentul
Tribunalului ITTF.

Prezentare buna

Jucatorii, antrenorii si oficialii trebuie sa sustina obiectivul bunei prezentari a
sportului si sa protejeze integritatea acestuia prin abtinerea de la orice
incercare de a influenta elementele unei competitii intr-un mod contrar eticii
sportive:

Jucatorii trebuie sa faca tot posibilul pentru a castiga un meci si nu trebuie
sa se retraga decéat din motive de boala sau accidentare.

Jucatorii, antrenorii si oficialii nu trebuie sa participe la nicio forma de
pariuri sau jocuri de noroc legate de propriile meciuri si competitii.
Orice jucator care nu respecta in mod deliberat aceste principii va fi autorizat

prin pierderea totalad sau partiala a premiilor in bani in cadrul evenimentelor
cu premii si/sau prin suspendarea de la evenimentele ITTF.

in cazul in care complicitatea este doveditd impotriva unui consilier sau
functionar, Asociatia membra relevanta trebuie, de asemenea, sa ia masuri
disciplinare Tmpotriva persoanei respective.

Unitatea de Integritate a ITTF poate lua masuri suplimentare pentru orice
incalcare grava, repetata sau continua a oricarei dispozitii prevazute la
Articolul 3.5.3 si poate solicita impunerea uneia sau mai multor sanctiuni in
conformitate cu Regulamentul de integritate al ITTF sau cu Regulamentul
Tribunalului ITTF.

TRAGEREA LA SORTI PENTRU COMPETITIILE ELIMINATORII
Eliminari si calificari

Numarul de locuri in primul tur propriu-zis al unei probe eliminatorii este o
putere a lui 2.
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3.6.23.1

3.6.2.3.2

3.6.2.3.3

3.6.2.34

3.6.2.4

3.6.2.5

3.6.251

3.6.25.2

3.6.3
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In cazul in care exista mai putine Inscrieri decat locuri, prima rundé va include
un numar suficient de eliminari pentru a se ajunge la numarul necesar.

In cazul in care existd mai multe inscrieri decat locuri, se organizeaza un
concurs de calificare astfel incat numarul calificarilor si numarul inscrierilor
directe sa reprezinte impreuna numarul necesar.

Concediile vor fi distribuite cat mai uniform posibil pe parcursul primului tur,
fiind plasate mai intai impotriva locurilor rezervate, in ordinea repartizarii.
Calificatii sunt trasi la sorti cat mai uniform posibil intre jumatatile, sferturile,
optimi sau saisprezecimi ale tragerii la sorti, dupa caz.

Repartizare in functie de clasament
Cei mai bine clasati participanti la o proba vor fi repartizati astfel incat sa nu
se poata intalni inainte de rundele finale.
Numarul de participanti care urmeaza sa fie desemnati cap de serie nu
trebuie sa depaseasca numarul de participanti in primul tur propriu-zis al
evenimentului.
Participantul clasat pe locul 1 este plasat in partea de sus a primei jumatati a
tragerii la sorti, iar participantul clasat pe locul 2 este plasat in partea de jos
a celei de-a doua jumatati a tragerii la sorti, dar toti ceilalti participanti cap de
serie sunt trasi la sorti intre locurile specificate in tragerea la sorti, dupa cum
urmeaza:
inscrierile clasate pe locurile 3 si 4 sunt trase la sorti intre partea inferioara
a primei jumatati a tragerii la sorti si partea superioara a celei de-a doua
jumatati;
inscrierile clasate pe locurile 5-8 se extrag dintre locurile inferioare ale
sferturilor impare ale tragerii la sorti si locurile superioare ale sferturilor
pare;
inscrierile clasate pe locurile 9-16 se extrag dintre locurile inferioare ale
optiunilor impare ale tragerii la sorti si locurile superioare ale optiunilor
pare;
inscrierile clasate pe locurile 17-32 se extrag dintre locurile inferioare ale
saisprezecimilor impare ale tragerii la sorti si locurile superioare ale
saisprezecimilor pare.
Intr-o competitie eliminatorie pe echipe, numai echipa cea mai bine clasata
dintr-o asociatie este eligibila pentru stabilirea locului in functie de clasament.
Tragerea la sorti in functie de clasament va urma ordinea celei mai recente
liste de clasament publicata de ITTF, cu exceptia urmatoarelor:
in cazul in care toate inscrierile la un turneu provin de la asociatii
apartinand aceleiasi Federatii Continentale, ultima lista publicata de
federatia respectiva va avea prioritate, cu exceptia cazului in care se
specifica altfel in prospect;
in cazul in care toate inscrierile eligibile pentru tragerea la sorti provin de
la aceeasi asociatie, cea mai recenta lista publicata de respectiva
asociatie are intaietate.

Repartizare Tn functie de desemnarea Asociatiei

Jucatorii si perechile nominalizate ale aceleiasi asociatii trebuie, pe cat
posibil, sa fie separate in conformitate cu punctele 3.6.3.3 si 3.6.3.4, cu
exceptia cazului in care se prevede altfel in regulamentele specifice pentru
un anumit eveniment sau grup de evenimente.
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3.6.3.2

3.6.3.3

3634

3635

3.6.3.6

3.6.3.7

3.6.38

3.6.4
3641

3642

3643

3644

3645

3.6.5
3651

Asociatile enumera jucatorii si perechile nominalizate in ordinea
descrescatoare a fortei de joc, incepand cu orice jucatori inclusi in lista de
clasament utilizata pentru stabilirea capilor de serie, in ordinea acelei liste.
Participantii clasati pe locurile 1 si 2 sunt trasi la sorti in jumatati diferite, iar
cei clasati pe locurile 3 si 4 in alte sferturi decat cele ocupate de primii doi.
Inscrierile ramase se separd numai in grupe si in prima runda a tragerii la
sorti pentru calificari eliminatorii si a tragerii la sorti principale, dar nu si in
rundele urmatoare.

O pereche de dublu masculin sau feminin formata din jucatori din asociatii
diferite este considerata o pereche din Asociatia jucatorului mai bine clasat
in clasamentul mondial sau, in cazul in care niciunul dintre jucatori nu
figureaza in acest clasament, in clasamentul continental corespunzator; in
cazul in care niciunul dintre jucatori nu figureaza in clasamentul mondial sau
continental, perechea este consideratd un membru al asociatiei a carei
echipa este mai bine clasata in clasamentul mondial pe echipe
corespunzator.

O pereche de dublu mixt formatad din jucatori din asociatii diferite va fi
considerata o pereche a asociatiei careia ii apartine barbatul.

Alternativ, orice pereche de dublu formata din jucatori din asociatii diferite
poate fi considerata o pereche din ambele asociatii.

In cadrul unei competitii de calificare, participantii din aceeasi asociatie, in
limita numarului de grupe de calificare, sunt trasi la sorti in grupe separate,
astfel incat calificarile sa fie, pe cat posibil, separate in conformitate cu
principiile de la 3.6.3.3-4.

Modificari
O tragere la sorti completata poate fi modificatda numai cu permisiunea

comitetului de conducere responsabil si, daca este cazul, cu acordul
reprezentantilor Asociatiilor direct interesate.

Tragerea la sorti poate fi modificatd numai pentru a corecta erori i
neintelegeri reale in notificarea si acceptarea inscrierii, pentru a corecta un
dezechilibru grav, in conformitate cu punctul 3.6.5, sau pentru a include
jucatori sau perechi suplimentare, in conformitate cu punctul 3.6.6.

La tragerea la sorti a unei probe nu se fac alte modificari decat eliminarile
necesare dupa inceperea acesteia; in sensul prezentului regulament, un
concurs de calificare poate fi considerat o proba separata.

Un jucator nu poate fi eliminat de pe tragerea la sorti fara permisiunea sa, cu
exceptia cazului in care este descalificat; o astfel de permisiune trebuie data
fie de jucator, daca acesta este prezent, fie, daca este absent, de
reprezentantul sau autorizat.

O pereche de dublu nu va fi modificata daca ambii jucatori sunt prezenti si
apti de joc, dar accidentarea, boala sau absenta unui jucator poate fi
acceptata ca justificare pentru o modificare.

O noua tragere la sorti

Cu exceptia cazurilor prevazute la punctele 3.6.4.2, 3.6.4.5 si 3.6.5.2, un
jucator nu poate fi mutat de pe un loc pe altul la tragerea la sorti si daca, din
orice motiv, tragerea la sorti devine grav dezechilibrata, proba va fi, pe cat
posibil, complet reconfigurata.
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3.6.5.2

3.6.6
366.1

3.6.6.2

3.6.6.3

3.7

3.7.1
3.71.1

3.7.1.2

3.7.1.3

3.7.1.4

in mod exceptional, in cazul in care dezechilibrul se datoreaza absentei mai
multor jucatori sau perechi cap de serie din aceeasi sectiune a tragerii la sorti,
doar jucatorii sau perechile cap de serie ramase pot fi renumerotate in
ordinea clasamentului si redistribuite, in masura posibilului, intre locurile
rezervate capilor de serie, tinand seama, in masura in care este posibil, de
cerintele privind stabilirea capilor de serie prin desemnarea de catre
asociatie.

Adaugari
Jucatorii neinclusi in tragerea la sorti initiald pot fi adaugati ulterior, la
discretia comitetului de conducere responsabil si cu acordul arbitrului.

Eventualele locuri vacante pe locurile rezervate capilor de serie se ocupa mai
intéi, in ordinea clasamentului, prin tragerea la sorti a celor mai puternici
jucatori sau perechi noi; orice alti jucatori sau perechi vor fi trasi la sorti pentru
locurile vacante din cauza absentei sau descalificarii si apoi pentru alte jocuri
de rezerva decéat cele impotriva jucatorilor sau perechilor capilor de serie.

Orice jucatori sau perechi care ar fi fost cap de serie in functie de clasament
daca ar fi fost inclusi in tragerea la sorti initiala pot fi trasi la sorti numai pentru
locurile vacante de cap de serie.

ORGANIZAREA DE COMPETITII

Autoritatea

Cu conditia respectarii Constitutiei, orice Asociatie poate organiza sau
autoriza turnee deschise, restranse sau cu invitatie pe teritoriul sau sau poate
organiza meciuri internationale.

Cu exceptia evenimentelor Masters, jucatorii din Asociatile membre afiliate
ITTF, atunci cadnd concureaza la nivel international, pot participa numai la
evenimente ITTF, evenimente aprobate ITTF si evenimente inregistrate ITTF
inscrise prin intermediul asociatiei lor membre, precum si la evenimente
recunoscute ITTF inscrise prin intermediul Comitetului National Olimpic,
respectiv al Comitetului National Paralimpic. Participarea la orice alt tip de
eveniment poate fi permisa numai cu permisiunea scrisa expresa a asociatiei
membre a jucatorului sau a ITTF; permisiunea acordata jucatorilor va fi
considerata acordata cu exceptia cazului in care Asociatia nationala a
jucatorului sau ITTF face o notificare specifica sau generala prin care refuza
permisiunea de a participa la un eveniment sau la o serie de evenimente.

Un jucator sau o echipa nu poate participa la o competitie internationala daca
este suspendat(a) de federatia sa sau de federatia sa continentala.

Niciun eveniment nu poate utiliza un titlu mondial fara permisiunea ITTF sau
un titlu continental fara permisiunea Federatiei Continentale
corespunzatoare.
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3.7.2
3.7.2.1

3.7.3
3.73.1

3.7.3.2

3.74
3.74.1

3.74.2

3.74.3

3.74.4

3.7.5
3.75.1

3.75.2

Reprezentare

Reprezentantii tuturor asociatiilor ai caror jucatori participa la un eveniment
din cadrul Campionatelor Internationale Deschise au dreptul de a asista la
tragerea la sorti si sunt consultati cu privire la orice modificare a tragerii la
sorti sau orice decizie de apel care ar putea afecta direct jucatorii lor.

Inscrieri

Formularele de inscriere pentru campionatele internationale deschise sunt
trimise tuturor asociatiilor cu cel putin doua luni calendaristice ihainte de
inceperea competitiei si cu cel putin o luna calendaristica inainte de data
inchiderii inscrierilor.

Toate inscrierile nominalizate de asociatii pentru turneele deschise sunt
acceptate, dar organizatorii au competenta de a aloca inscrieri la 0 competitie
de calificare; pentru a decide aceasta alocare, ei iau in considerare listele de
clasament ITTF si continentale relevante si orice ordine de clasament a
inscrierilor specificata de Asociatia nominalizatoare.

Evenimente

Campionatele internationale deschise includ probe de simplu masculin,
simplu feminin, dublu masculin si dublu feminin si pot include probe de dublu
mixt si probe internationale pe echipe pentru echipele care reprezinta
asociatiile.

In competitiile pentru titlul mondial, jucatorii din probele de tineret trebuie s&
aiba varsta sub 19 ani si sub 15 ani la 31 decembrie imediat inainte de anul
calendaristic in care are loc competitia. Urmatoarele limite de varsta sunt
recomandate pentru probele corespunzatoare din alte competitii de tineret:
U21, U19, Ul17, U15, U13, U11l.

Se recomanda ca meciurile pe echipe de la Campionatele Internationale
Deschise sa fie jucate in conformitate cu unul dintre sistemele specificate la
punctul 3.7.6; formularul de inscriere sau prospectul trebuie sa indice care
sistem a fost ales.

Probele individuale propriu-zise se disputa in sistem eliminatoriu, dar probele
pe echipe si rundele de calificare ale probelor individuale pot fi disputate fie
n sistem eliminatoriu, fie pe grupe.

Competitii pe grupe

Intr-o competitie pe grupe sau "round robin", toti membrii grupei concureaza
intre ei si obtin 2 puncte de meci pentru o victorie, 1 pentru o infrangere intr-
un meci jucat si 0 pentru o infringere intr-un meci nejucat sau nefinalizat;
ordinea in clasament este determinata in principal de numarul de puncte de
meci obtinute. In cazul in care un jucator este eliminat dupa terminarea unui

meci din orice motiv, se considera ca a pierdut meciul, care va fi ulterior
inregistrat ca o pierdere intr-un meci nejucat.

In cazul in care doi sau mai multi membri ai grupei au obtinut acelasi numar
de puncte de meci, pozitiile lor relative sunt determinate numai de rezultatele
meciurilor dintre ei, luand in considerare succesiv numarul de puncte de
meci, raportul dintre victorii si infrangeri, in primul rand in meciurile
individuale (pentru o proba pe echipe), jocuri si puncte, in masura in care
este necesar pentru a rezolva ordinea.
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3.7.5.3 1n cazul in care, in orice etapa a calculelor, pozitiile unuia sau mai multor
membri ai grupului au fost stabilite in timp ce ceilalti sunt in continuare egali,
rezultatele meciurilor la care au luat parte acesti membri sunt excluse din
orice alte calcule necesare pentru a rezolva egalitatile in conformitate cu
procedura de la punctele 3.7.5.1 si 3.7.5.2.

3.7.5.4 In cazul In care nu este posibild rezolvarea egalitatii prin intermediul
procedurii specificate la punctul 3.7.5.1-3, pozitiile relative se stabilesc prin
tragere la sorti.

3.7.5.5 Cu exceptia cazului in care juriul autorizeaza altfel, daca se califica un jucator
sau o echipa, ultimul meci din grupa se disputa intre jucatorii sau echipele cu
numerele 1 si 2, daca se califica doi, ultimul meci se disputa intre jucatorii
sau echipele cu numerele 2 si 3 si asa mai departe.

3.7.6 Sisteme de meciuri pe echipe
3.7.6.1 Cel mai bun din 5 meciuri (Noul sistem Swaythling Cup, 5 meciuri simple)
3.7.6.1.1 O echipa va fi formata din 3 jucatori.
3.7.6.1.2 Ordinea de joc va fi urmatoarea
) AvX
2 BvyY
3 CvZz
4 AvY
5 BvX

3.7.6.2 Cel mai bun din 5 meciuri (sistem Cupa Corbillon, 4 la simplu si 1 la dublu)
3.7.6.2.1 O echipa este formata din 2, 3 sau 4 jucatori.
3.7.6.2.2 Ordinea de joc va fi urmatoarea

D) AvX

2 Bvy

3) duble

4 AvY

5 BvX

3.7.6.2.3 In probele Para Tenis de Mas3, ordinea de joc poate fi ca la 3.7.6.2.2,
cu exceptia meciului de dublu, care poate fi jucat ultimul.

3.7.6.3  Cel mai bun din 5 meciuri (1 la dublu si 4 la simplu).

3.7.6.3.1 O echipa va fi formata din 3 jucatori; fiecare jucator va participa la
maximum 2 meciuri individuale.

3.7.6.3.2 Ordinea de joc va fi urmatoarea
1) dubleB&CvY&Z
2 AvX
3 CvZz
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4 AvY
5 BvX

3.7.6.4 Cel mai bun din 7 meciuri (6 la simplu si 1 la dublu)
3.7.64.1 O echipa este formata din 3, 4 sau 5 jucatori.
3.7.6.4.2 Ordinea de joc va fi urmatoarea

1) AvX

2 BvyY

3 CvZz

4) duble

5 AvY

6) CvX

7 BvZz

3.7.6.5 Cel mai bun din 9 meciuri (9 la simplu)
3.7.65.1 O echipa va fi formata din 3 jucatori.
3.7.6.5.2 Ordinea de joc va fi urmatoarea

) AvX

2 BvyY

3 CvZz

4 BvX

5 AvZ

6) CvyY

7 BvZz

8 CvX

9 AvY

3.7.7 Procedura cu meciuri pe echipe
3.7.7.1  Totijucatorii vor fi selectati dintre cei nominalizati pentru eveniment.

3.7.7.2 Numele capitanului echipei, jucator sau nejucator, va fi comunicat in prealabil
arbitrului.

3.7.7.3 Tnaintea unui meci pe echipe, dreptul de a alege A, B, C sau X, Y, Z se
stabileste prin tragere la sorti, iar capitanii isi desemneaza echipele in fata
arbitrului sau a reprezentantului acestuia, atribuind o litera fiecarui jucator de
simplu.

3.7.7.4 Perechile pentru un meci de dublu nu trebuie sa fie nominalizate pana la
sfarsitul meciului de simplu imediat precedent.

3.7.7.5 Un meci pe echipe se incheie atunci cand o echipa a céastigat majoritatea
meciurilor individuale posibile.
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3.7.8
3.7.8.1

3.7.9
3.79.1

3.7.9.2

3.7.9.3

3.8
3.8.1

3.8.2

3.8.3

3.8.3.1

3.8.3.2

3.8.4

3.8.5
3.8.6

Rezultate

Cat mai curdnd posibil dupa incheierea unei competitii, Asociatia
organizatoare publica detaliile rezultatelor prin mijloace electronice.

Televiziune si streaming

Un eveniment, altul decat competitile mondiale, continentale, olimpice sau
paralimpice, poate fi transmis prin televiziune numai cu permisiunea
asociatiei de pe teritoriul careia are loc transmisia sau in conformitate cu
prevederile acordurilor de gazduire a evenimentului.

Participarea la un eveniment international presupune consimtamantul
asociatiei care controleaza jucatorii oaspeti pentru televizarea evenimentului
respectiv; in cazul competitilor mondiale, continentale, olimpice sau
paralimpice, un astfel de consimtamant este presupus pentru difuzarea in
orice loc, in direct sau inregistrata, pe durata evenimentului si in termen de o
luna calendaristica dupa acesta.

Toate transmisiile in flux ale evenimentelor ITTF (toate categoriile) sunt
supuse respectarii procesului de certificare a transmisiilor in flux al ITTF si o
taxa de certificare a transmisiilor in flux (Streaming Certification Fee - SCF)
va fi perceputa de la detinatorul de drepturi al evenimentului.

ELIGIBILITATE INTERNATIONALA

Eligibilitatea in cadrul competitiilor pentru titlul olimpic este reglementata
separat de punctul 4.5.1, iar eligibilitatea in cadrul competitiilor pentru titlul
paralimpic este reglementatd separat de IPC si de punctul 4.6.1; la
evenimentele pentru titlul mondial se aplica reglementari suplimentare privind
eligibilitatea (4.1.3, 4.2.3, 4.3.6, 4.4.3).

Se considera ca un jucator reprezintd o asociatie daca a acceptat sa fie
nominalizat de aceasta asociatie si participa ulterior la o competitie
mentionata la punctul 3.1.2.3 sau la campionate regionale, altele decat
probele individuale de la Campionatele Internationale Deschise.

Un jucator este eligibil sa reprezinte o asociatie numai daca este cetatean al
tarii in care are jurisdictie respectiva asociatie, cu exceptia cazului in care un
jucator care a reprezentat deja o asociatie al carei cetatean nu era in
conformitate cu normele anterioare isi poate pastra aceasta eligibilitate.

In cazul in care jucatorii mai multor asociatii au aceeasi nationalitate, un
jucator poate reprezenta una dintre aceste asociatii numai daca este nascut
sau are resedinta principala pe teritoriul controlat de Asociatia respectiva.

Un jucator care este eligibil sa reprezinte mai mult de o asociatie va avea
dreptul de a alege pe care dintre asociatiile relevante o va reprezenta el sau
ea.

Un jucator este eligibil sa reprezinte o Federatie Continentald (1.3.1) intr-un
eveniment al echipelor continentale numai daca este eligibil sa reprezinte o
Asociatie membra a acestei Federatii Continentale in conformitate cu 3.8.3.

Un jucator nu poate reprezenta asociatii diferite intr-o perioada de 3 ani.

O asociatie poate nominaliza un jucator aflat sub autoritatea sa (1.33) pentru
a participa la orice proba individuala a Campionatelor Internationale
Deschise; o astfel de nominalizare poate fi indicata in listele de rezultate si in
publicatiile ITTF, dar nu afecteaza eligibilitatea acestui jucator in conformitate
cu 3.8.2.
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3.8.7

3.8.8

3.8.9

in conformitate cu Articolul 1.61.1.13, Comitetul Executiv poate autoriza orice
sportiv sa participe la evenimente organizate, autorizate sau recunoscute de
ITTF, WTT si Fundatia ITTF, la Jocurile Olimpice si Paralimpice si la alte
evenimente multisport, astfel cum s-a convenit cu organizatiile respective,
sub numele, steagul si/sau orice alt identificator neutru al ITTF, din motive
speciale, cum ar fi Statutul de refugiat al sportivului, suspendarea asociatiei
respective etc., sub rezerva conditiilor si in modul in care Comitetul Executiv
considera necesar.

Daca arbitrul solicita acest lucru, un jucator sau Asociatia sa trebuie sa
prezinte documente justificative privind eligibilitatea sa si pasaportul sau.

Orice apel privind o problema de eligibilitate este inhaintat unei comisii de
eligibilitate, formata din Comitetul Executiv, Presedintele Comitetului pentru
reguli si Presedintele Comisiei Sportivilor, a carei decizie este definitiva.
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